18/06/2022
Pag. 40

Corriere Adriatico

diffusione:9377
tiratura:13862

I'intervista Martini racconta il suo “PayPer Play” in scena stasera al Teatro della Luna di Polverigi
Il coreografo e performer: «Mi sono ispirato a un fenomeno che si & intensificato per la pandemia»

«Gli acquisti online, che caos»

aramente i frequentatori di
Inteatro conducono con sé i
figli piccoli. E quando capita,
sono proprio i bambini ad ap-
plaudire di pili. Pensato, per
una volta, per i bambini,
“PayPer Play”, di Andrea Costanzo Mar-
tini, spettacolo di apertura, alle 20,30 al-
la Luna, dell'ultima serata di Inteatro
2022, sara una sorpresa molto piacevo-
leanche per gliadulti.
Martini, com’e nata I'idea di “Payper
Play™?
«La performance mi é stata commissio-
nata all'interno di Explore Dance, un
progetto europeo, e doveva essere desti-
nato ai piccoli. Sono proprio loro, spes-
s0, a permettere agli adulti di esplorare
la realta con occhio libero da preconcet-
ti. Guardate dunque “Payper Play” con
lo sguardo dell'infanzia, come io stesso
I'ho creato. Mi seno infatti domandato,
nel prepararlo, cosa mi piaceva vedere
da piccolo. E mi sonoispirato a un feno-
meno che si & intensificato durante la
pandemia: 'acquisto online».
Il protagonista, chiuso in una stanza
di cartone, riceve scatoloni che con-
tengono oggetti, ordinati da remoto,
dello stesso materiale. Un cliente
compulsivo di Amazon?

«Ha bisogno di ricreare nella sua stan-
za il mondo di fuori, finché ordina un...
amico. Ma gliene arriva, com’era inevi-
tabile, uno che si rivela diverso dalle
sue aspettative. E che ordinaa sua volta
un terzo “amico”. Il triangolo crea con-
trasti, e il caos entra nella vita del prota-
gonista, Il problema sara riportare I'ar-
monia nella stanza di cartone».

Colori pastello, costumi ingenui, truc-
codafiaba, e una musica incantevole,
giocosa. Tutto sembra funzionare.
Cos’e che mette in crisi questa nuova
relazioneatre?

«Il protagonista all'improvviso, non si
sa come, muore, Ma non ¢ 'unico trau-
ma cui si assiste: entrano in gioco an-
chel'invidia e la gelosia, e la necessita di

rapportarsi con la morte».

Perché introdurre la gestione della
morte in unafiaba? Eibambiniche vi
hanno assistito, nelle precedenti rap-
presentazioni, un mese fa in Germa-
nia,come hannoreagito?

«Il tema mi € stato suggerito da una
drammaturga tedesca che mi & stata af-
fiancata, molto attenta alla narrazione
per l'infanzia. E poi, abbiamo chiesto,
alla fine, ai piccoli spettatori che effetti

avesse fatto loro “Payper Play”. Abbia-
moavuto risposte rassicuranti: sierano
divertiti, perché avevano compreso che
quella morte € un gioco. Tra I'altro, alla
fine, il protagonista, come in ogni fiaba
chesirispetti, torna in vita».
Come ha affrontato questo cimento?
«Erostimolato, incuriosito dal fatto che
uno dei miei precedenti lavori, pensato
peradulti, era stato selezionato per una
rassegna per bambini. E stata una sfida,
e mi sono reso conto di sentirmi molto
pitt libero di lavorare con la fantasia,
meno condizionato. E la performance
sié, per cosidire, fatta da sé, in maniera
molto naturale. E una vera boccata d'os-
sigeno, usare la danza per raccontare
fiabe».
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